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Introduccion

Las posibilidades de disefio del programa SWEtig-pro permiten crear
facilmente casi cualquier tipo de etiqueta imaginable, desde la mas
pequena a la mas grande, desde la mas simple a la mas compleja.

El manejo del editor es muy facil y ademas, mientras esta creando la
etiqueta, la estd viendo tal y como se imprimira.

Con suma facilidad puede insertar objetos, cambiar el tipo de letra, la
orientacion, el color y cualquiera de los multiples atributos de cada objeto
de los que se pueden incluir en el disefio de una etiqueta.

Una vez creado un modelo de etiqueta puede guardarse para su utilizacion
posterior.




Informacidn requerida para crear una etiqueta
Un modelo de etiqueta debe contener:

Las medidas de la etiqueta y su disposicion sobre la pagina.
Los ohjetos de datos o de imagen deben aparecer en la etiqueta.
Como deben ser mostrados en la etiqueta.

Medidas y disposicion de las etiguetas

Para facilitar su trabajo, el programa contiene una base de datos con las
medidas de las etiquetas mas frecuentemente empleadas. Si necesita una
etiqueta cuyas medidas que no estan contempladas en esta base de datos,
puede crearla muy facilmente vy, si lo desea, estas nuevas medidas pasaran a
formar parte de la base de datos para que la pueda emplear en el disefio de

futuros modelos.

Objetos
Los objetos que pueden incluirse en una etiqueta son:

Texto, con cualquier tipo y tamafio de letra soportado por Windows y la
impresora. Puede cambiarse la orientacion entre 0y 360 grado.

Cadigos de barras en todos los sistemas de codificacion usuales. Los codigos
de barras pueden insertarse en posicion horizontal o girado a 90, 180 o
270 grados.

Imagenes _en los maés populares formatos; puede incorporar lineas,
cuadrados, rectangulos, circunferencias o elipses.

Puede efectuar calculos entre campos y asignar el valor resultante a otro
campo. Admite la mayoria de funciones de una hoja de célculo:
matematicas, financieras, de fecha y tiempo, de texto, etc.

Tanto en los objetos de texto como en los codigos de barras, puede
definir como se imprimird el texto o ndmero; ndmero de decimales,
suprimir o no los ceros, etc.

Disefo de las etiguetas
Para disefiar una etiqueta utilizando SWEtiq seleccione el tipo de objeto
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deseado en la barra de objetos, mueva el raton a través de la imagen de la
etiqueta en pantalla y sitGe el objeto en el emplazamiento deseado.

Con una simple pulsacion del boton derecho del raton puede acceder a
los menus desplegables que le permiten con gran facilidad modificar la
apariencia del objeto.

Los datos que deben ser impresos en las etiquetas pueden proceder de
distintas fuentes:

- Directamente del disefio

- Utilizando una méscara de entrada.

- De un archivo de texto preparado por otros programas
- De una hoja de célculo

- Mediante el médulo de acceso SQL, de cualquier base de datos, local o
remota que disponga de driver ODBC.

- De un mensaje DDE lanzado por otra aplicacion.

Una vez el disefio esta terminado a su gusto puede imprimir el nimero
deseado de etiquetas, que seran impresas exactamente igual a como las
puede ver en la pantalla.

Si lo desea puede guardar en un archivo de disco el modelo para su futura
utilizacion.
Durante el disefio, puede ver en la pantalla una pagina completa de
etiquetas.

Impresion
Las etiquetas pueden imprimirse en cualquier impresora soportada por el
sistema operativo. No precisa de impresoras especiales. No se recomienda
el empleo de impresoras matriciales.

El programa estd especialmente disefiado para obtener elevadas
prestaciones utilizando impresoras de tecnologia laser.

Puede imprimir en color, siempre que el sistema de impresion lo permita.
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SWEtiq contempla diversos sistemas de impresion:

- Directa, mediante el icono o la opcién de menU correspondiente. Se
imprimen las etiquetas inmediatamente.

- Utilizando la ‘cola de impresion’. Esta opcion es equivalente a la
impresion directa pero los trabajos de impresion se acumulan para ser
realizados por laimpresora en otro momento.

- Automatica. En esta forma de trabajo el programa se encuentra ‘en
reposo’ a la espera de recibir los datos a imprimir en forma de un archivo
de texto. Esto permite generar los datos desde otra aplicacion y obtener
las etiquetas sin necesidad de operar con el programa SWEtiq.

Normalmente la primera etiqueta que se imprimira sera la del extremo
superior izquierdo de la pagina, pero puede cambiar facilmente esta
primera etiqueta impresa seleccionandola con el botdn derecho del raton
sobre la imagen de pre visualizacion de pagina.




Crear una etiqueta

Al iniciar el programa

Cuando inicia el programa por primera vez verd en la pantalla un
rectangulo blanco. Este rectangulo representa la etiqueta y sobre él ira
insertando los diferentes objetos hasta obtener el disefio deseado.

Si ya ha trabajado alguna vez con el programa, al iniciarlo vera el disefio
de la tltima etiqueta que haya guardado.

Para empezar una nueva etiqueta es necesario que el rectangulo aparezca
en blanco. Para ello utilice le opcion de menu Archivo -- Nueva 0 el

icono LI

Puede introducir o modificar las medidas de las etiquetas , asi como su
numero y disposicion en cada pagina de etiquetas.

Disenar una etigueta nueva

Para iniciar una nueva etiqueta deben seguirse los siguientes pasos:
a) Preparar el area de edicion

Para empezar una nueva etiqueta es necesario que el area de edicion
aparezca en blanco. Para ello utilice le opcion de mend Archivo --

Nueva o el icono [
b) Seleccionar el formato de las etiquetas que va ha utilizar.

Debe seleccionar las medidas fisicas de la pagina de etiquetas asi
como las medidas de las propias etiquetas y su situacién sobre la
pagina, indicando la separacion entre etiquetas, la distancia de las
etiquetas al borde, etc.

SWEtiq mantiene una base de datos de formatos de etiqueta que
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c)

originariamente contiene los formatos mas frecuentes y a la que
pueden afiadirse tantos formatos distintos como sea necesario.

Para seleccionar un formato de etiqueta (o para modificarlo) acceda
al modulo de mantenimiento de la base de datos de formatos de

[ m]m]
[ o |

etiquetas mediante el icono B85 y seleccione el formato que
responde a las medidas de pagina y etiquetas que va a utilizar. Si no
existe el formato adecuado puede crearlo y, si lo desea, guardarlo
para utilizarlo en otros modelos de etiqueta que disefie
posteriormente.

Insertar objetos

Insertar un texto

Seleccione el icono del objeto texto \il

Se abrira un cuadro de dialogo para introducir las propiedades del objeto
de texto que quiere insertar en la etiqueta. En el area de disefio podra
ver el texto *vacio* que indica la presencia de un objeto sin texto.




Introduzca los datos que figuran en el cuadro de dialogo:
= Dbjeto de Texto

Texto

*wacio® il
=

Formato

Mombre del campo

|DBJ1 |

Formula

0K |

Los campos o atributos de un objeto de texto son:

- Texto
Es el texto que se imprimira en la etiqueta.

Puede variar el tipo de letra (Font) y el tamafio mediante las listas
desplegables de la barra de herramientas

Aial Black, j |1 d j ‘

Los textos pueden tener hasta 256 caracteres y pueden tener mas de una
linea. Para entrar una nueva linea, pulse la tecla [Intro] mientras de
mantiene pulsada la tecla [Ctrl].

Debido a la diferente resolucion de la pantalla y la impresora es posible
que el tamafio de los texto que se visualiza en la pantalla difiera
ligeramente del resultado impreso. Si el tamafio de un texto es critico,
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debe hacerse una prueba de impresion antes de proceder a la tirada
definitiva de las etiquetas.

Para cambiar la orientacion (inclinacion) :ﬂ

Para cambiar a negrita, italica o subrayado : llilﬂ

i =
Para cambiar el color ;: ==

- Formato

Mediante una cadena de caracteres puede modificarse el formato con el
que se imprimira el texto del objeto.

Consulte en el capitulo de Formatos los caracteres a emplear para
conseguir los resultados deseados en formatos de texto, numéricos y de
fecha.

- Nombre del campo

El Nombre sirve para identificar un objeto, por ejemplo para asignarle
un valor o emplearlo en célculos entre campos. Es imprescindible
asignar correctamente el nombre cuando se vaya a utilizar la impresion
con datos variables (archivo de texto o consulta SQL).

Siva a imprimir las etiquetas tal como aparecen en pantalla, sin acceder a
archivos externos y sin que ningin otro campo haga referencia a este en
ninguna funcién no es necesario que utilice este campo y puede dejar el
nombre que asigna por defecto el programa.

No puede haber mas de un campo con el mismo nombre.

- Formula

Los objetos de SWEtiq tienen una propiedad llamada formula que
permite realizar célculos entre campos y entre campos Y literales.

Por ejemplo, el campo Texto del objeto PVP puede programarse para
que imprima el resultado de multiplicar el valor del PVENT por 1.16

Para conseguir esto, a la propiedad Férmula de PVP debe asignarsele
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el siguiente texto:

PVENT*1.16

También pueden concatenarse textos :
PVENT*1.16 & " 1.V.A. Incluido"

Pueden programarse muchas funciones de célculo, tanto numéricas
como de texto, de fechas, contadores, etc.

Insertar un codigo de barras

. . L Il
Seleccione el icono de codigo de barras M

Se abrird un cuadro de didlogo para introducir las propiedades del
codigo de barras que quiere insertar en la etiqueta.

Introduzca los datos que figuran en el cuadro de diélogo:

— Objeto de Codigo de Barras

T exto a codificar Irnprirnir T et [% Tipo de codigo |
Q62 39 j
Orientacion———— ~ Medidas———————  [Nombre:
Ancho automatico [ CENOM
Alto dncho Fiarmula
(1:90® (270 = 0 "Q"LCBCAMT
| Factor : | 1 | Fomato
T
o | LCancelar I | Aceptar I

Seleccion del tipo de Cédigo de Barras
El tipo de cddigo de barras a generar se elige abriendo la lista que figura
en la parte superior derecha de la ventana. Esta lista esta rotulada ‘Tipo de
codigo' y se abre haciendo ‘clic' con el raton sobre la flecha o bien
pulsando simultdneamente las teclas [Alt] + [T] y después la tecla [F4].
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Seleccione mediante el raton o las teclas de cursor el codigo deseado.

Introduccion del texto a codificar
El texto a codificar se introduce en el campo rotulado Codigo.

Si se introducen simbolos no permitidos o la longitud no es correcta no se
visualizara el codigo de barras.

Impresion del texto del codigo de barras
Haga click sobre el campo 'Imprimir texto' para cambiar la opcion.

Si la opcion esta activada, en la parte inferior del cddigo de barras se
imprimira el texto. En caso contrario, se imprimira unicamente el cédigo
de barras.

Orientacion, alto, ancho y color
Puede seleccionar la orientacion del codigo de barras, en incrementos de
90°

También puede introducir las medidas (en mm) del codigo de barras.

Si desea imprimir el cddigo de barras en color, tenga en cuenta que no
todos los colores son legibles por los lectores de codigos de barras.

Formato
Mediante una cadena de caracteres puede modificarse el formato con el
que se imprimira la parte humano-legible del codigo de barras.

Formula
El dato a codificar puede ser cambiado asignando una formula a la
propiedad Formula.

Nombre.
El Nombre sirve para identificar un objeto, por ejemplo para asignarle un
valor. Es imprescindible asignar correctamente el nombre cuando se vaya
a utilizar la impresién con datos variables (archivo de texto o consulta

SQL).

Si va a imprimir las etiquetas tal como aparecen en pantalla, sin acceder a
archivos externos y sin que ningun otro campo haga referencia a este en
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ninguna funcién, no es necesario que utilice este campo.
No puede haber mas de un campo con el mismo nombre.

Ancho automético
Si estd seleccionada esta opcion, el codigo de barras se calculard e
imprimira con las medidas estandard o mas usuales.

Si necesita alterar estas medidas puede utilizar el factor o bien deshabilitar
esta opcion e introducir las medidas manualmente.

Utilice el factor si necesita ampliar (o reducir) el tamafio del codigo de
barras a efectos de legibilidad

Utilice el ancho manual si necesita que el codigo de barras tenga siempre
la misma anchura.

Factor
Si esta seleccionada la opcién de ancho automatico, el ancho real del
codigo de barras seré el ancho calculado, multiplicado por el factor.

Insertar una figura (linea, rectangulo, circulo)
Si desea insertar un rectangulo, una elipse (o circunferencia), o una linea,

haga clic con el raton sobre el icono ﬂ

Para modificar una figura, haga clic con el raton sobre ella para
seleccionarla. Se visualizaran unos pequefios cuadrados que le permitiran
modificar las dimensiones de la figura.

Si pulsa el botdn derecho del ratdn, se visualizara el menu de edicion

Gruezn de la linea
Color de la linea
Trama

Calar de la trama

que permite modificar el grueso de linea, su color, la trama de relleno y el
color de la trama.
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Insertar una imOagen

El programa le permite insertar imagenes obtenidas mediante programas
de dibujo o scaners y grabadas en disco con formato *.BMP, *.ICO,
*DIB, *WMF, *GIFy *JPG

Los dibujos, especialmente si son en color, ocupan gran cantidad de
memoria por lo que los tiempos de visualizacion y de impresion pueden
aumentarse considerablemente. Para optimizar la velocidad de impresion
de las etiquetas utilice los gréficos con la resolucién y nimero de colores
estrictamente necesarios, en consonancia con el sistema de impresion.

Cuando se guarda un disefio de etiqueta se guarda la direccion y el
nombre de la imagen (el camino), no la imagen. Si imprime las etiquetas
en otro ordenador, debera copiar la imagen en la misma direccion que
esta en el ordenador de disefio.

d) Modificar las caracteristicas de los objetos

e) Guardar el modelo de etiqueta

Puede guardar el disefio de etiqueta en un archivo de disco para utilizarlo
posteriormente. Utilice la opcion de mend Archivo - Guardar etiqueta o

el icono E

Al guardar el modelo de etiqueta se guarda también toda la informacion
sobre el formato, base de datos, archivos de datos, etc. y la direccion y el
nombre de la imagen (el path), no la imagen. Si imprime las etiquetas en
otro ordenador, debera copiar la imagen en la misma direccion que esta
en el ordenador de disefio.

Los disefios de etiqueta se guardan en un formato especial y con la
extension .SWE

No es necesario que entre Vd. la extension; el programa la asigna
automaticamente.
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Otras caracteristicas.

Modificar un texto directamente.
Seleccione el objeto de texto y haga doble clic con el botdn izquierdo del
raton.

Menus desplegables.
Para facilitar la seleccion de ciertas opciones de edicion, pulsando el boton
derecho del ratdn se abre un menu desplegable con diversas opciones de
edicion.

Inmovilizar los objetos
Si lo desea puede inmovilizar el objeto para evitar desplazarlo
involuntariamente de su localizacion correcta.

Alineacidon automética
Use los iconos de alineacion HM para alinear los objetos
verticalmente u horizontalmente.

Los objetos que se desee alinear deben seleccionarse previamente con el
raton, pulsando el boton izquierdo manteniendo  pulsada
simultaneamente la tecla [Ctrl].

Horizontalmente puede alinearse por arriba o por abajo del Objeto.
La forma normal de alineacion es por abajo, pero manteniendo pulsada la

tecla [Control] mientras se pulsa el icono M los objetos se alinearan por
arriba.

El primer objeto seleccionado después de pulsar la tecla [Ctrl] marca la
linea de alineacion.

Pre-visualizacion
Puede ver como quedara una pagina de las etiquetas que acaba de disefiar

mediante el icono de previsualizacion @

Eliminacion de objetos de la etiqueta.
Si tiene que eliminar una objeto, seleccionelo y pulse la tecla <Supr> o el
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icono \il

Duplicado objetos

Puede duplicar un objeto mediante el icono

Insertar etiqueta al portapapeles

Utilice el icono

Limpiar la ventana de disefio
Con la Barra de menus; Archivo ---> Nueva

Con pulsaciones de teclado <AIlt>A N

Con el icono LI de la Barra de Herramientas

17



Formato numerico

La tabla siguiente identifica los caracteres que se pueden utilizar para
formatos numericos:

(0) Marcador de posicién de digito. Muestra un digito o
un cero. Si la expresion tiene un digito en la posicion
donde aparece el 0 en la cadena de formato, se
muestra el digito; de lo contrario, se muestra un cero
en esa posicion.Si el nimero tiene menos digitos que
ceros (a cualquier lado del separador decimal) en la
expresion de formato, se muestran los ceros a la
izquierda o a la derecha. Si el niUmero tiene mas
digitos a la derecha del separador decimal que ceros
hay a la derecha del separador decimal en la
expresion de formato, se redondea el nimero en
tantos lugares decimales como ceros existan. Si el
numero tiene mas digitos a la izquierda del
separador decimal que ceros hay a la izquierda del
separador decimal en la expresién de formato, se
muestran los digitos adicionales sin modificacién.

(#) Marcador de posicién de digito. Muestra un digito o
nada. Si la expresion tiene un digito en la posicion
donde aparece # en la cadena de formato, se
muestra el digito; de lo contrario, no se muestra
nada en esa posicion.Este simbolo funciona como el
marcador de posicion del digito 0, excepto en que
no se muestran los ceros a la izquierda o a la derecha
si el nimero tiene los mismos 0 menos digitos que
caracteres # hay a cualquier lado del separador
decimal en la expresion de formato.
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Marcador de posicion decimal. EI marcador de
posicion decimal determina cuantos digitos se
muestran a la izquierda y a la derecha del separador
decimal. Si la expresién de formato contiene so6lo
signos de nimero a la izquierda de este simbolo, los
numeros menores de 1 comienzan con un separador
decimal. Si se desea que siempre se muestre un cero
a la izquierda en los nimeros fraccionarios, utilice 0
como marcador de posicion del primer digito a la
izquierda del separador decimal. El caracter real
utilizado como marcador de posicion decimal en la
salida con formato depende del formato de nimero
reconocido por el sistema.

(%)

Marcador de posicion de porcentaje. La expresion se
multiplica por 100. El caracter de porcentaje (%) se
inserta en la posicion donde aparece en la cadena de
formato.

Separador de millar. El separador de millar separa
los millares de las centenas en un nimero que tiene
cuatro o mas lugares a la izquierda del separador
decimal. Se especifica el uso estandar del separador
de millar si el formato contiene un separador de
millar rodeado por los marcadores de posicién de
digitos (0 o #). Dos separadores de millar
adyacentes o un separador de millar inmediatamente
a la izquierda del separador decimal (aunque no se
especifique un decimal) significa "escalar el nimero
dividiéndolo por 1000, redondedndolo si es
necesario”. Por ejemplo, puede utilizar la cadena de
formato "##0,," para representar 100 millones
como 100. Los numeros menores que un millén se
muestran como 0. Dos separadores de millar
adyacentes en cualquier posicion diferente a la
inmediatamente a la izquierda del separador decimal
se consideran simplemente como sefial de que se

19




estd usando un separador de millar. El caréacter real
utilizado como separador de millar en la salida con
formato depende del formato de numero
reconocido por el sistema.

Separador de hora. El separador de hora separa
horas, minutos y segundos cuando los valores de
hora tienen formato. El carécter real utilizado como
separador de hora en formato viene determinado
por las configuraciones del sistema.

(/)

Separador de fecha. El separado de fecha separa el
dia, el mes y el afio cuando los valores de fecha
tienen formato. El carécter real utilizado como
separador de fecha en formato viene determinado
por las configuraciones del sistema.

(E- E+
e- e+)

Formato de notacion cientifica. Si la expresion de
formato contiene al menos un marcador de posicion
de digito(0 o #) a la derecha de E-, E+, e- 0 e+, el
numero se muestra en formato cientifico y se inserta
E o0 e entre el nUmero y su exponente. EI numero de
marcadores de posicion de digito a la derecha
determina el nimero de digitos en el exponente.
Utilice E- o e- para colocar un signo menos junto a
los exponentes negativos y E+ o e+ para incluir un
signo mas junto a los exponentes positivos.

-+ 35 ()

Muestra un caracter literal. Para mostrar un caracter
diferente a los enumerados, escriba delante una
barra inversa (\) o escribalo entre comillas dobles (*

")

)

Muestra el caracter siguiente en la cadena de
formato. Para mostrar un caracter que tiene un
significado especial como un cardcter literal, escriba
delante barra inversa (\). La barra inversa
propiamente dicha no se muestra. Utilizar la barra
inversa es igual que poner entre comillas dobles el
caracter siguiente. Para mostrar una barra inversa,
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utilice dos barras inversas (\\).Ejemplos de
caracteres que no se pueden mostrar como
caracteres literales son los caracteres de formato de
fechay dehora(a, c,d,h,m,n,p,q,s, t,w,y,7Yy:),
los caracteres de formato numérico (#, 0, %, E, e,
comay punto) y los caracteres de formato de cadena

(@, & <,>y)).

("ABC"
)

Muestra la cadena que hay entre comillas dobles ("
"). Para incluir una cadena con formato desde el
codigo, debe utilizar Chr(34) para encerrar el texto
(34 es el cadigo de caracter para las comillas dobles

(")
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Formato de fecha

La tabla siguiente identifica los caracteres que puede utilizar en formatos
de fecha/hora:

) Separador de hora. El separador de hora separa las
horas, los minutos y los segundos cuando se da
formato a los valores de hora. El caracter real que se
utiliza como separador de hora en la salida con
formato viene determinado por las configuraciones
del sistema.

/) Separador de fecha. El separador de fecha separa el
dia, el mes y el afio cuando se da formato a los
valores de fecha. El caracter real que se utiliza como
separador de fecha en la salida con formato viene
determinado por las configuraciones del sistema.

c Muestra la fecha como ddddd y la hora como ttttt,
en este orden. Sélo se muestra informacion de fecha
si no hay parte fraccionaria en el nimero de serie de
la fecha; sélo se muestra informacion de hora si no
hay una parte entera.

d Muestra el dia como un ndmero sin un cero a la
izquierda (1 — 31).

dd Muestra el dia como un nimero con un cero a la
izquierda (01 — 31).

ddd Muestra el dia como abreviatura (Dom — Sab).

dddd Muestra el dia como nombre completo (Domingo —
Séabado).

ddddd Muestra la fecha como fecha completa (incluyendo

el dia, el mesy el afio), con el formato de acuerdo a
la configuracién de formato de fecha corta del
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sistema. En Microsoft Windows, el formato
predeterminado de fecha corta para Inglés-US es
m/d/aa., aungque cambia segun la configuracion
regional.

dddddd

Muestra un nimero de serie de fecha como fecha
completa (incluyendo el dia, el mes'y el afio), con el
formato de acuerdo a la configuracién de formato
de fecha larga reconocido por el sistema. En
Microsoft Windows, el formato predeterminado de
fecha larga para Inglés-US es mmmm dd, aaaa,
aunque cambia segun la configuracion regional.

Muestra el dia de la semana como un nimero (1
para Domingo hasta 7 para Sabado).

ww

Muestra la semana del afio como un namero (1 —
54).

Muestra el mes como un ndmero sin un cero a la
izquierda (1 — 12). Si m sigue inmediatamente a h o
hh, se muestra el minuto en lugar del mes.

mm

Muestra el mes como un nimero con un cero a la
izquierda (01 — 12). Si m sigue inmediatamente ah o
hh, se muestra el minuto en lugar del mes.

mmm

Muestra el mes como una abreviatura (Ene — Dic).

mmmm

Muestra el mes como nombre de mes completo
(Enero —Diciembre).

Muestra el trimestre del afio como un namero (1 —
4).

Muestra el dia del afio como un nimero (1 — 366).

Muestra el afio como un namero de dos digitos
(00 —99).

Muestra el afio como un ndmero de cuatro digitos
(100 — 9999).

Muestra la hora como un nimero sin ceros a la
izquierda (0 — 23).

Muestra la hora como un ndmero con ceros a la
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izquierda (00 — 23).

Muestra el minuto como un ndmero sin ceros a la
izquierda (0 — 59).

nn

Muestra el minuto como un niimero con ceros a la
izquierda (00 — 59).

Muestra el segundo como un nimero sin ceros a la
izquierda (0 — 59).

SS

Muestra el segundo como un nimero con ceros a la
izquierda (00 — 59).

ttttt

Muestra una hora con formato completo
(incluyendo hora, minutos y segundos), utilizando el
separador de hora definido por el formato de hora
reconocido por el sistema. Se muestra un cero a la
izquierda si esta seleccionada la opcion de cero a la
izquierda y la hora es antes de 10:00 AM o PM En
Microsoft Windows, el formato predeterminado de
hora es h:mm:ss.

AM/P

Utiliza el reloj de 12 horas para mostrar AM en
mayUsculas con cualquier hora antes del mediodia; y
mostrar PM en mayusculas con cualquier hora entre
el mediodiay 11:59 P.M.

am/pm

Utiliza el reloj de 12 horas para mostrar am en
mindsculas con cualquier hora antes del mediodia; y
mostrar pm en minusculas con cualquier hora entre
el mediodiay 11:59 P.M.

A/P

Utiliza el reloj de 12 horas para mostrar A en
mayUsculas con cualquier hora antes del mediodia; y
mostrar P en mayusculas con cualquier hora entre el
mediodiay 11:59 P.M.

a/p

Se utiliza el reloj de 12 horas y muestra A en
minuasculas con cualquier hora antes del mediodia;
muestra P en minusculas con cualquier hora entre el
mediodiay 11:59 P.M.

AMPM

Utiliza el reloj de 12 horas para mostrar el literal de
cadena AM como lo defina el sistema con cualquier
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hora antes del mediodia; y mostrar el literal de
cadena PM como lo defina el sistema con cualquier
hora entre el mediodiay 11:59 P.M. AMPM puede
estar en mayusculas o en minusculas, pero las
mayusculas o mindsculas en la cadena que resulta se
corresponden con la cadena definida por las
configuraciones del sistema. En Microsoft Windows,
el formato predeterminado es AM/PM.
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Formato de texto

Puede utilizar cualquiera de los siguientes caracteres para crear una
expresion de formato para textos:

@ Marcador de posicion de caracter. Muestra un caracter
0 un espacio en blanco. Si la cadena tiene un caracter
en la posicion donde aparece @ en la cadena de
formato, éste se muestra; de lo contrario, se muestra un
espacio en esa posicion. Los marcadores de posicion se
llenan de derecha a izquierda, a menos que haya un
caracter ! en la cadena de formato.

& Marcador de posicion de caracter. Muestra un caracter
0 nada. Si la cadena tiene un caracter en la posicion
donde aparece &, éste se muestra; de lo contrario, no se
muestra nada. Los marcadores de posicion se llenan de
derecha a izquierda, a menos que haya un caracter ! en
la cadena de formato.

< Forzar mindscula. Muestra todos los caracteres en letra
mindscula.

> Forzar mayuscula. Muestra todos los caracteres en letra
mayuscula.

! Forzar llenar de izquierda a derecha los marcadores de
posicion. El valor predeterminado es llenar de derecha
a izquierda.
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Base de Datos de
etiquetas

El programa mantiene una base de datos con las medidas fisicas de las
etiquetas y de la disposicion de estas sobre las hojas de soporte.
Inicialmente la base de datos contiene los datos de las etiquetas mas
usuales. VVd. puede ampliar esta base de datos a su comodidad.

(=)= ]
OO0
. . i) , ..
Mediante el icono puede acceder al modulo de mantenimiento de
esta base de datos y seleccionar el formato que desee, modificarlo o crear
uno Nuevo.

Para seleccionar un formato, localicelo en la lista y pulse el boton
[Aceptar]

Editar
Si quiere modificar alguna dimension tenga en cuenta que todas estan en
milimetros.

Los campos de 'Etiquetas por pagina' le permitirdn imprimir péginas
incompletas. Por ejemplo, si en estos campos coloca 1 en Anchoy 1 en
Alto, el programa imprimir una sola etiqueta por pagina.

Si desea que la modificacion sea permanente, pulse el boton [Editar]
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:"g Defimicion de pagina y eliquetas

Referencia |Medidas [ 2] [SIMEL - 20.200 circ. |

* 2105147 Medida de las etiquetas

SIMEL - 20.043 105x37

SIMEL - 20.045 70x37 Ancho

SINEL - 20.071 210x293.3 Alto

SIMEL - 20.156 70x42

SIMEL - 20.158 7xd2.4 Separacion entre eliquetas

SIMEL - 20.160 105423

SINEL - 20.161 105x46 Horizontal

SIMEL - 20.168 52,5421.2 Vertical

SIMEL - 20.169 105x74.1

SINEL - 20,171 105x96 [Etiquetas por pagina

SIMEL - 20.178 210x148

SIMEL - 20.180 38.1x29.6 Horizontal E

SIMEL - 20.184 52.5x25.4 Vertical :

SIMEL - 20.185 70x33.9

SIMEL - 20.188 105x%25.4 Margen )

SIMEL - 20.190 210x48 [£uto]

SINEL - 20.200 circ. 57457 Superior

SIMEL - 20.205 96.5x29.6 : 125
lzquierda -

SIMEL - 20.216 64x38 a 125 ]

SIMEL - 20.217 G4x47

SINEL - 20.218 G4x72 " Rectangular

SIMEL - 20.219 70470 _ | & Circular

| Editar I | Borrar I | Cancelar I | Aceptar I

Grabacién de los datos
Si desea grabar los datos como un nuevo formato de etiqueta, cambie el
nombre y pulse el boton [Editar]
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Visualizacion de una
pagina

Para ver/ocultar en la pantalla el resultado de la impresion de una pagina
de etiquetas, haga clic con el raton sobre el icono @

Esta opcion es Util para verificar que todos los datos de la etiqueta seran
impresos, ya que algunas impresoras (por ejemplo la tipo laser) no pueden
imprimir sobre toda la superficie del papel.

En el caso de que, por el tipo de impresora, puedan quedar bordes sin
imprimir, estos aparecen en la pantalla coloreados de amarillo.

Es importante que ningln objeto de la etiqueta quede sobre estos bordes
pues, en algunas impresoras puede provocar efectos secundarios tanto en
la impresion del campo en cuestion como en el resto de la etiqueta.

En la ventana de previsualizacion puede seleccionar la posicion de la
primera etiqueta a imprimir pulsando el boton derecho del raton sobre
posicion donde se desee que se imprima la primera etiqueta en la primera

pégina.
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Mover objetos

Para mover un objeto, haga clic con el raton sobre el y arrastrelo hasta la
nueva localizacion.

Puede suceder que un objeto quede debajo de otro y al intentar moverlo
o editarlo, el objeto que seleccionado sea el que queda 'encima’ en lugar

del deseado. Mediante el icono El se desplaza el objeto seleccionado al
‘fondo', pudiéndose seguidamente seleccionar el objeto deseado.

- No sitle ninglin objeto fuera del area imprimible por la impresora
Si desea que un objeto no pueda moverse, para evitar que cambie de

situacién inadvertidamente, inmovilicelo mediante el icono @ 0
mediante la pulsacion de las teclas [Control] [A]
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Inmovilizacion de
objetos

Es posible que desee evitar que un objeto sea movido, involuntariamente,
de su ubicacion correcta.

Para inmovilizar/liberar un objeto, seleccionelo y pulse el icono

&

El mismo efecto puede conseguir con la combinacion de teclas
<Control> <A>
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Impresion automatica

Para activar la impresion automatica debe ponerse en marcha el programa
y seleccionar la opcion ‘Imprimir automaticamente’ del mend ‘Imprimir’.
Esta accion pone en marcha un sistema de impresion con las siguientes
caracteristicas:

- El programa espera un archivo de datos, cuyo nombre debe ser
necesariamente SWAUTO.AUT y grabarse en el mismo directorio donde
se encuentra SWETIQ.EXE.

- En cuanto el programa detecta que existe el archivo de datos, lo lee y
prepara las etiquetas. A continuacion el archivo de datos es borrado.

- Si el nimero de etiquetas no alcanza para llenar una pagina, las etiquetas
no se imprimen y el programa espera nuevos datos.

- Laimpresion fisica de la etiqueta tiene lugar:
- Al completarse una pagina
- Al transcurrir un tiempo de espera de 60 segundos.

- Al pulsar el boton ‘Forzar la impresion’

El formato del archivo de datos SWAUTO.AUT es el formato estandar
de archivo de texto.
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Imprimir etiquetas
con datos en un
archivo de texto

Para imprimir etiquetas cuyos datos estan en un archivo de texto

- Disefie la etiqueta o lea un disefio guardado en el disco

- Seleccione en la barra de Menus, el ment Datos y Abrir archivo de texto
- Seleccione el fichero que contiene los datos de los campos

- Seleccione en la barra de MenUs, el men( Datos e Imprimir etiquetas
desde archivo

Una vez seleccionado un archivo también puede imprimir las etiquetas
desde Imprimir.

Antes de leer el archivo de texto que contiene los datos a imprimir, debe
haberse configurado convenientemente la etiqueta, creando los todos los
objetos necesarios y del tipo adecuado, Todos los objetos cuyo contenido
deba leerse del archivo de texto deben tener asignado un Nombre
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Archivos de texto

Para imprimir etiquetas con datos variables puede utilizarse un archivo de
texto con los datos a imprimir.

La organizacion del archivo de texto es la siguiente:

- La primera linea contiene el nombre de los objetos donde deben
situarse los datos.

A continuacién :
- Una linea por cada etiqueta

- Los campos de cada etiqueta estan separados por el caracter ; (punto i
coma)

- Si alglin campo contiene el carécter ; todo el campo debe encerrarse
entre comillas "

El carécter separador (;) puede cambiarse modificando o incluyendo la
entrada CHSEP dentro de la seccibn [SWBARRAS] del archivo
SWETIQ.INI, que se encuentra en el directorio Windows. El carcter
debe especificarse mediante su codigo ASCII.
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Enlace con Bases de
Datos SQL

SWEtiq puede imprimir etiquetas utilizando datos obtenidos de
bases de datos de otras aplicaciones.

“* Conexion ODBC
LConectar a B0 Consultas  Datos  Desconectar Muevaetiqueta  Actualizar etiqueta  Imprimir etiquetas  Salir
IEonectado a DBQ=C:\minigest. mdb;D efaultDir=C:4 Driver={Microsoft Access Driver [ mdb]}Driverl d=25;FIL=MS
| B& IMINITORRES SA,
EMP [ CAL | CF)
1 |RAMIREZ, JOSE GUILLEM DE MUNTANYANS, 37 0522
2 |PEREZ RUIZ JULID RAMON BERENGLUER, 234 082=
3 |MAGATZEM DE VINS 5.L. SAN RAMON, 87 082=
4 |LOPEZ SANZ JAVIER RAMBLA D' EGARA, 345 g2z
5 |MINITOEREES S A ICTRA DE OLESA, 100 082=
6 |[GARCIA PUIG, JOSE WOLTA, 354 032
¥ |FLORES 5.A MONTCADA, 117 082=
8 |WILANOWA MARTOS, MIGUEL ARQUIMEDES, 873 032
9 |PEREZ GOMZALEZ, JOAQUIN PASAJE COMERMA, 23 082=
10 MARTIN LLOVERAS, S.A, CTRA. GRACIA A MANRESA, KM 23 032
11 |GIMENEZ MELE, JOAN PASAJE COMERMA, 45 082=
12 |ACOFARMA S. COOP. POLIGONO STA. MARGARITAVIAL, 3 052
13 ISANCHEZ PELLOM, S.A, MENENDEZ ¥ PELAY D 243 082 &
oh 7 By B ]
~Testo SQIF Wer estructura de la BD ¥ Expartar ohigta nombre
Select CLIEM.CODICLIEM. EMP DIREC.CAL DIREC.CPOS DIREC.POB PROY| PROVI From CLIEN DIREC PROYI
wihere DIREC.CPOS = '08223" AND CLIEN.CODI=DIREC.COD And DIREC.PROVI=PROYI.COD

Preparacion de los datos SOL

La preparacion de los datos para ser impresos en forma de etiqueta,
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precisa de los siguientes pasos:

- Conexion a la base de datos mediante ODBC. El enlace debe haberse
definido previamente utilizando la utilidad ODBC incluida en Windows
(Panel de control - ODBC)

- Escritura de la consulta en lenguaje SQL. Las consulta pueden
guardarse para su posterior recuperacion y utilizacion.

- Ejecucion de la consulta. Mediante esta operacion se realiza el acceso a
la base de datos y se transfieren los datos a un archivo en formato ASCII
residente en el ordenador desde donde se realiza la consulta,

- Una vez efectuada la consulta pueden imprimirse las etiquetas o guardar
los datos para su impresion posterior. Debe tenerse en cuenta que la
lectura de los datos se realiza durante la Ejecucion de la consulta y no durante
la impresion.

Creacion de etiquetas con SOL

Usando el médulo SQL puede incluir objetos de texto en el modelo de
etiqueta.

Puede partir de un modelo ya existente o de una etiqueta nueva.

Para acceder a una base de datos debe haber definido previamente el
enlace ODBC. Si lo necesita, consulte la ayuda del instalador de enlaces
ODBC (en Windows: Panel de Control - ODBC)

- Seleccione SQL (utilice la barra de menus o el icono ﬂ
- Enla barra de menus seleccione Conectar a BD
- Seleccione el enlace ODBC previamente definido.

- En Consulta, escriba la sentencia SQL que utilizara para recuperar los
datos a insertar en las etiquetas. Puede utilizar las listas de tablas y campos.
La lista de campos se actualiza seleccionando una tabla de la lista de
tablas.
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- Puede recuperar un texto SQL previamente guardado, mediante
Consultas - Legr texto SQL

- Acceder a la base de datos mediante Consultas - Ejecutar.

- Para crear los objetos de texto en la etiqueta, haga doble clic sobre el
nombre del campo que figura en la primera fila de cada columna de la
parrilla de datos.

LConectar aBD  Consultas  Datoz  Desconectar  Muewva etiqueta  Actualizar etiqueta  Imprimir etiquetas  Salir
|E0nectad0 a DBO=C:\minigest mdb;D efaultDir=C: 4 Driver={Microsoft Access Driver [*mdb]}Driverd=25.FIL=MS

= (=T —=—
? JEEEBAT S

] conl | EMP [ CAL [ cPos | POB|
1 o SUPERFOSH. 5.4 |APAMADO DE CORREOS NG 99900220 | IERRASS
2 [359 [EELINDA, S A, lAPARTADO DE CORREQS N§ 675608220 | TERRASS
3 |4 CRONUPSA, APARTADD DE CORREQS N§ 489608220 | TERRASS
4 |50 CREPS TORREBLANC/APAHTADO DE CORREDS NG 66405220 | TERRASS
5 [103 GRAEBADOS BLANGH | APARTADO DE CORREDS, 76700220 | TERRASS
6

Nombre de los campos /

Si tiene seleccionada la opcion Exportar Objeto Nombre, ademas del objeto
de texto que recibird los datos de la BD, se creara un objeto con el
nombre como texto. Por ejemplo, se crearia un campo de nombre
CLIEN que se enlazaria con la BD y un campo de nombre
CMP_CLIEN y texto CLIEN: que no se enlazaria con la base datos.

b/ [«

IV \er estiuctura de la BD ¥ Exportar ohjeto nombre

Conzulta
’7 Select CLIEM.CODICLIEN EMP.DIREC.CAL DIREC.CPOS DIREC.POB .FRL

Yiflkme~ DIOCT CDOC A0 ARKD CHICK CODIZRIDET OO0 A-A DIOCr |

Cuando haya incluido todos los campos, guarde el modelo de etiqueta.
Cuando lo recupere para efectuar modificaciones o impresiones, se
recuperara automaticamente el enlace con la base de datos y la sentencia

SOL.
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Entrada manual de
datos.

Si desea imprimir etiquetas distintas (con contenidos distintos) en una
misma hoja puede crear un archivo de texto con los datos, tal como se
indica en Archivos de texto, 0 usar la opcion de entrada de datos manual, a la
que se accede desde la opcion Datos / Acceso a Bases de Datos, de la
barra menus. Esta opcion abre la ventana que da acceso a bases de datos
mediante SQL, pero también permite la introduccion manual de datos.

Una vez abierta la ventana de conexion a bases de datos, seleccione Datos
/ Crear lista de datos.

Los datos del modelo de etiqueta que tenga seleccionado se mostraran en
pantalla y podra afiadir los datos que desee, teniendo en cuenta que cada
linea es una etiqueta y que cada columna es un campo.

Cuando haya introducido todos los datos puede imprimir las etiquetas y si
lo desea, puede guardar los datos para usarlos posteriormente, mediante
Datos / Guardar datos.
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Creacionde
mascaras de entrada
de datos

Si necesita modificar manualmente el texto de los objetos incluidos en
una etiqueta en el momento de la impresion, por ejemplo, modificar un
precio o entrar todos los datos variables de una etiqueta de precio de un
producto, puede utilizar una mascara de entrada.

El uso de méscaras es mas comodo que modificar directamente el objeto
en la ventana de edicion de la etiqueta y evita posibles modificaciones.

Para acceder a la creacion o modificacion de una mascara, seleccione
Datos - Crear/Editar Mascara en la barra de mendus.

Puede crear mas de una mascara por etiqueta.

. Editar mascaras de C:\swetigdhsweharticl. SWE

i =] B |

[Bodign k41 _I

— Objetos

Seleccionados
OBJ4 codart
nornark

pvend T
i}

LR ER R
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En esta lista aparecen los objetos que pueden incluirse en una mascara:
textos, codigos de barras e imagenes.

Con doble clic sobre el nombre del objeto o seleccionandolo y haciendo

clic sobre el boton 2] el objeto queda seleccionado, desaparece de la lista
y aparece en la lista de objetos seleccionados.

En esta lista aparecen los objetos seleccionados para entrar datos
mediante la mascara.

H
Mediante los botones I puede modificar el orden de los objetos
seleccionados.

Usar Mascara de
entrada de datos

Si existe una 0 mas mascaras para entrada de datos en la etiqueta
seleccionada, al iniciar el programa o al cargar el modelo de etiqueta, se
activara la primera mascara de la lista.

También puede accederse a las mascaras seleccionando Datos - Usar
Mascara en la barra de menus.

Mediante el boton _| puede seleccionar una mascara predefinida, en
caso de que exista mas de una para el modelo de etiqueta actual.
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Funcionesy
operadores

Operadores :

Puede sumar, restar, multiplicar y dividir valores numéricos
mediante los signos +,-,* /

Por ejemplo 12*3 ara por resultado 36

Para concatenar textos use el signo &

Ejemplo:

PVENTA *1.16 & " I.V.A. incluido"

Funciones:

Las funciones implementadas en SWEtiq son las tipicas de una hoja
de calculo Excel, lo que permite una gran potencia de calculo.
Muchas de las funciones estdn compuestas por el nombre de la
funcién y los argumentos.

El nombre identifica la funcién y advierte a SWEtiq del tipo de
calculo u operacion que debe realizarse.

Los argumentos proporcionan los datos necesarios para que se
evalle la funcion. Los argumentos se colocan inmediatamente
después del nombre y estan cerrados entre paréntesis. Si una
funcion requiere varios argumentos, deben separarse por el signo
‘coma’ (,)
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Matematicas :

Valor absoluto: ABS(numero)

funciones de redondeo:
CEILING(NUmero,Precision)
FLOOR(NUmero,Precision)
FIXED(Numero, decimals,separador de miles)
INT(numero)
ROUND(nimero,precision)
ROUNDDOWN(numero,nimero_de_digitos)
ROUNDUP(nimero,nimero_de_digitos)
TRUNC(numero,precision)

Texto:

Elimina los caracteres no imprimibles: CLEAN(Texto)

n caracteres de la izquierda: LEFT(texto,nim. de caracteres)
n caracteres de la derecha: RIGHT (texto,nim. de caracteres)
Porcion de texto: MID(texto,inicio,num. de caracteres)
Ndmero de caracteres: LEN(texto)

Minusculas: LOWER(Texto)

Mayusculas: UPPER(Texto)

Reemplaza parte de texto:
REPLACE(text_orig,inicio,nim_caracteres,texto_a_incluir)
Elimina espacios a la derecha e izquierda: TRIM(texto)

Fecha:

Valor numeérico de la fecha: DATE(afio,mes,dia)

Valor numérico de la fecha: DATEVALUE("mm/dd/aa")
Dia de la semana de valor numérico: DAY (nimero)

Mes : MONTH(nGmero)

Afio : YEAR(nUmero)

Fechay hora actual: NOW()

Valor numérico de hoy: TODAY()
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Contador:
CONT(inicio,incremento,reinicio)

Contador

Funcion CONT(inicio;incremento;reinicio)

Esta funcidn sirve para incrementar un objeto numérico (ya sea un objeto
texto o de codigo de barras)

Tiene tres parametros:

- Inicio: Es el valor que toma el objeto cuando se crea. También es el
valor que tomara cuando se haya alcanzado el valor de reinicio.

- Incremento : Es el valor a incrementar en cada etiqueta impresa.

- Reinicio: Cuando el valor impreso alcance o sobrepase el valor de
reinicio, tomara el valor inicial. Si se da el valor cero (0) al reinicio, se anula
esta caracteristica y e contador seguira incrementando hasta que sea
modificado manualmente el valor del objeto en la etiqueta.

Importante:

- Si una etiqueta tiene algiin objeto programado como contador, cada vez
que se ordene una impresion, se guardard el modelo de etiqueta
automaticamente ya que el valor final de una impresion debe marcar el
inicio del valor inicial de la proxima impersion.

- La funcion CONT no puede emplearse en combinacion con otras
funciones.
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Sistemas de
Codificacion

Codigos numéricos:

2deb

2 de 5 entrelazado

Codabar

UPC-A, UPC-A+2, UPC-A+5
UPC-E, UPC-E+2, UPC-E+5
EAN 13, EAN 13+2, EAN 13+5
EAN 8, EAN 8+2, EAN 8+5
EAN 128C

Code 128C

Caodigos alfanuméricos:
39

93

EAN 128A

EAN 128B
POSTNET

Code 128A

Code 128B




Code 39

Cddigo 39
Cddigo 3de 9

Es un cddigo alfanumérico, de longitud variable, que admite
numeros (0-9), letras mayusculas (A-Z), los simbolos %+-$.- y el
caracter espacio.

Es un codigo muy utilizado actualmente, habiendo sido adoptado
como estandard por numerosas organizaciones. Practicamente
todas las organizaciones de transporte y distribucién lo han
adoptado como estandard.

Code 2 de 5 entrelazado

El codigo 2 de 5 entrelazado es un cddigo numérico muy utilizado
cuando solamente deben codificarse nimeros. Permite una gran
densidad del codigo de barras, incluso en impresoras matriciales,
conservando una elevada legibilidad.

La longitud es variable pero el nimero de caracteres debe ser par.

Code 128

El cddigo 128 permite codificar caracteres alfanuméricos y
nuUmMEricos sin renunciar a conseguir una elevada densidad de
codificacion.

Utilizando el set adecuado del codigo 128 pueden conseguirse las
mayores densidades de codificacion sin mezclar sistemas distintos.

Con el fin de optimizar la densidad existen tres tipos de codigo 128,
que se diferencian en el set de caracteres que pueden codificar.

Code 128 A
Todos los caracteres ASCII hasta el 126, excepto letras minusculas.
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Code 128 B
Todos los caracteres ASCII hasta el 126, excepto caracteres de
control.

Code 128 C
Cddigo numérico de doble densidad.
Admite solo numeros y el nimero de caracteres debe ser par.

Code 93

Cddigo alfanumérico, de longitud variable que permite la
codificacién de todos los caracteres ASCII hasta el 128.

El codigo 128 es mas versatil y eficiente que el 93, especialmente
para representar nimeros.

Codabar

Creado inicialmente para el comercio al detall, su implantacion no
ha sido muy fuerte. Sistema poco utilizado actualmente.

Permite codificar nimeros (0-9), simbolos (-$./.+) y cuatro letras
(ABCD)

Cadigo UPC/EAN/JAN

La simbologia UPC/EAN/JAN es una simbologia numérica, de
longitud fija, utilizada extensamente en el comercio al detall. El
sistema de codificacion es idéntico y la Unica diferencia consiste en
la longitud del cédigo.

Existen las siguientes variantes:

UPC-A : 12 digitos (10 sin el 'numero de sistema'y el digito de
control)

UPC-E : 7 digitos (6 sin el digito de control)

EAN-13: 13 digitos (12 sin el digito de control)
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EAN-8: 8 digitos (7 sin el digito de control)

Tanto EAN como UPC pueden ampliarse con 2 o 5 digitos
suplementarios. Generalmente estos digitos se utlizan en libros y

revistas.
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